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Deskripsi Mata kuliah

: : Pesatnya perkembangan teknologi telah menyebabkan perubahan yang sangat besar dalam dunia informasi. Transaksi yang dilakukan oleh pelaku bisnis dilakukan dengan cara yang sangat mudah dan cepat, misalnya dengan penggunaan teknologi internet.

Praktikum aplikasi komputer  akan membahas berbagai konsep dasar dalam mendesain program HTML secara sederhana yang berbasis komputer.
Standar Kompetensi              
: Mahasiswa memiliki pengetahuan yang memadai dalam hal sistem aplikasi, teknologi komputer dan teknologi komunikasi.

Mahasiswa mampu membuat desain sederhana HTML.
	Pertemuan Ke
	Kompetensi Dasar
	Indikator
	Pokok Bahasan / Materi
	Aktivitas Pembelajaran
	Rujukan

	1
	Memahami arti penting sistem aplikasi HTML
	1.1. Mampu menjelaskan konsep HTML

1.2. Mampu menjelaskan fungsi tag dasar HTML
	1.1.1. konsep HTML

1.1.2. pemahaman tag dasar HTML


	Praktik 
	Modul PAK

	2
	Memahami arti penting sistem aplikasi HTML
	2.1. Mampu menjelaskan paragraf, akronim

2.2. Mampu menjelaskan format penulisan, bold, italic, underline
	2.1.1. Konsep paragraf, akronim

2.1.2. Konsep penulisan format
	Praktik
	Modul PAK

	3
	Memahami arti penting sistem aplikasi HTML
	3.1. Mampu menjelaskan heading bertingkat

3.2. Mampu menjelaskan link
	3.1.1. Definisi konsep heading bertingkat

3.1.2. Tujuan konsep link
	Praktik
	Modul PAK

	4
	Memahami arti penting sistem aplikasi HTML
	4.1. Mampu menjelaskan orderd list

4.2. Mampu menjelaskan unorderd list
	4.1.1. Konsep order list

4.1.2. Konsep unordered list
	Praktik
	Modul PAK

	5
	Memahami & mampu menulis HTML dreamweaver
	5.1. Mampu menjelaskan HTML dreamweaver

5.2. Mampu menjelaskan dasar HTML dreamweaver
	5.1.1. Pengenalan HTML dreamweaver

5.1.2. Mampu menjelaskan dasar HTML dreamweaver
	Praktik
	Modul PAK

	6
	Memahami & mampu menulis HTML dreamweaver
	6.1. Mampu menjelaskan & menyisipkan gambar

6.2. Mampu mengaplikasikan flash button, flash text
	6.1.1. Menyisipkan gambar

6.1.2. Flash button, flash text
	Praktik
	Modul PAK

	7
	Memahami & mampu menulis HTML dreamweaver
	7.1. Mampu menjelaskan konsep dasar layer

7.2. Mampu mengaplikasikan dasar animasi
	7.1.1. Konsep dasar layer

7.1.2. Dasar-dasar animasi
	Praktik
	Modul PAK

	8
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	8.1. Mampu menjelaskan konsep database

8.2. Mampu menjelaskan perbedaan database vs data spreedsheet
	8.1.1. Konsep database

8.1.2. Perbedaan database dengan data spreedsheet
	Praktik
	Modul PAK

	9
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	9.1. Mampu menjelaskan fungsi table & membuat table

9.2. Mampu menjelaskan keyfield, memahami konsep normalitas & relationship
	9.1.1. Fungsi table

9.1.2. Konsep keyfield, normalitas & realationship
	Praktik
	Modul PAK

	10
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	10.1. Mampu mengaplikasikan form, combo box

10.2. Mampu mengaplikasikan built in button
	10.1.1. Definisi form, combo box

10.1.2. Built in button
	Praktik
	Modul PAK

	11
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	11.1. Mampu mengaplikasikan macro

11.2. Mampu mengaplikasikan custom button
	11.1.1. Definisi macro

11.1.2. Custom button
	Praktik
	Modul PAK

	12
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	12.1. Mampu mengaplikasikan query

12.2. Mampu mengaplikasikan report
	12.1.1. Definisi query

12.1.2. Definisi report
	Praktik
	Modul PAK

	13
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	13.1. Mampu menjelaskan fungsi switchboard

13.2. Mampu mengaplikasikan menu menggunakan switchboard
	13.1.1. Fungsi switchboard

13.1.2. Menu switchboard
	Praktik
	Modul PAK

	14
	Mampu membuat & mengaplikasikan database sederhana menggunakan MS. Acces
	14.1. Aplikasi sederhana
	14.1.1. Aplikasi sederhana
	Praktik
	Modul PAK


Level Taksonomi

:         
	Pengetahuan
	   %

	Pemahaman
	   %

	Penerapan
	   % 

	Analisis
	   %

	Sintesis
	   %

	Evaluasi
	   %


Komposisi Penilaian

:


	Aspek Penilaian
	Prosentase

	Ujian Akhir Semester
	25 %

	Ujian Tengah Semester
	25 %

	Tugas Mandiri
	15 %

	Keaktifan Mahasiswa
	15 %

	Komponen lain (quiz)
	20 %

	Total
	100 %
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